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ソフトウェア工学，ソフトウェアのライフサイクル， 
ソフトウェア開発プロセスモデル，ウォータフォールモデル 

 
プロトタイプモデル，プロトタイピング， 
モックアップ型プロトタイピング，機能型プロトタイピング， 
棄却型（使い捨て型）プロトタイピング，組込み型プロトタイピング 

 
スパイラルモデル，成長モデル，逐次開発法 

 
クリーンルームモデル，利用シナリオ，インクリメンタル開発計画， 
ボックス構造分析，ブラックボックス，ステートボックス，クリアボックス，

関数等価性，事前条件，事後条件 
 

契約モデル， 

 
ソフトウェア開発取引の共通フレーム，ソフトウェアライフサイクルプロセス， 
SLCP，SLCP-JCF94 

 
プログラムパッケージ，ジェネレータ，プログラムライブラリ， 
ソフトウェアパッケージ，アプリケーションパッケージ， 
エンドユーザコンピューティング，EUC， 
流通ソフトウェアパッケージ，システムパッケージ 

 
上流 CASE ツール，下流 CASE ツール，保守 CASE ツール， 
共通 CASE ツール，統合 CASE ツール， 
開発プラットホームサービス提供 CASE ツール， 
リエンジニアリング， 
リバースエンジニアリング，フォワードエンジニアリング， 
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