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private long cons(ElementData Element, long Next) 

{ long P=GetArea( ); 

if(P<0){ MessageBox.Show("cons で領域オーバしました．"); return -1; }  

  DataArea[P].Element = Element; DataArea[P].Next = Next; 

  return P; 

} 

private long getElement(long P) 

{ return DataArea[P].Element; 

} 

（２）基本的な操作 
リスト構造を扱う際，最も基本的な操作について以下に示します。

リスト構造の色々な操作は，基本的には以下の操作を組み合わせるこ

とで行うことができます。以下プログラム処理と合わせて図示します。 
 

(a) 要素を先頭に付ける(Lisp の cons に相当) 

 

 

 

 

 

 
 

[プログラム処理] 

 

 

 

 

 
 

(b) 先頭要素を取り出す(Lisp の car に相当) 
 

 

 

 

 

 

 

 [プログラム処理] 

 

 

 

番号：11001 

氏名：浅田仁志 

点数：９５ 

番号：11025 

氏名：白江雄二 

点数：７６ 

番号：11033 

氏名：浜崎拓哉 

点数：７８ 

番号：11048 

氏名：矢田淳一 

点数：８７ 

末尾ノード先頭ノード

番号：11030 

氏名：滝山和秀 

点数：８２ 

番号：11001 

氏名：浅田仁志 

点数：９５ 

番号：11012 

氏名：君田康司 

点数：６７ 

番号：11025 

氏名：白江雄二 

点数：７６ 

番号：11033 

氏名：浜崎拓哉 

点数：７８ 

番号：11048 

氏名：矢田淳一 

点数：８７ 

末尾ノード先頭ノード 

番号：11001 

氏名：浅田仁志 

点数：９５ 

（関数値）

追加要素 

（関数値） 

対象リストとするリスト


